
CAMILO ANDRÉS LÓPEZ MONROY
FRONTEND DEVELOPER

(57) 3204325672 https://camilolopez.vercel.app/calopez.monroy@gmail.com 

Desarrollador frontend con más de 6 años de experiencia en el desarrollo de soluciones tecnológicas innovadoras. Especialista en
ux/ui, codificación, testing y optimización de aplicaciones web y móviles. Busco integrar mi pasión por la programación y la
resolución de problemas para mejorar y optimizar cada proyecto.

OBJETIVO PROFESIONAL

Abarco nuevas soluciones o implementaciones que son planificadas y refinadas desde cliente, pasando por diferentes frentes tales
como diseño, back, gestión en una estrecha colaboración para definir alcances y/o propósitos.
Desarrollo componentes complejos optimizados a la experiencia de usuario en frameworks como ReactJs, ReactNative, Angular.
Desarrollo interfaces de usuario responsivas, enfocándome en la experiencia y usabilidad del usuario consumiendo servicios
mediante prótocolo  APIRest y GraphQL, control de versiones de código con herramientas GIT, al igual qué despliegues e
integraciones continuas en plataformas con Microsoft Azure, Bitbucket.

Desarrollé y dí soporte a plataformas web internas de Finanzauto, con tecnologías Typescript, React, Nodejs, Sass y Tailwindcss.  
Integré mediante protocolo APIRest servicios construídos en .NetCore y Node.js, garantizando escalabilidad y mantenibilidad.
Gestioné integraciones de sistemas de pago y autenticación OAuth 2.0 en distintas plataformas.

EXPERIENCIA LABORAL

NTTDATA LATAM & EUROPE - Mayo 2024 – Actualidad*

FINANZAUTO S.A - Abril 2024 – Mayo 2024

FRONTEND ENGINEER

DESARROLLADOR FRONTEND SENIOR

Desarrollé, diseñe sitios web, sistemas de diseño, aplicaciones móviles y experiencias digitales para una amplia gama de clientes
utilizando tecnologías como JavaScript, TypeScript, React, CSS, Drupal, NextJS, Angular, JQuery.
Lideré un equipo de 5 frontends encargado de gestionar y optimizar los proyectos y implementaciones de la empresa, logrando
resultados significativos  en solucion de errores, seguimiento de reportes y calidad de desarrollo.
Lideré iniciativas de productividad en el equipo, como la creación de documentación para las mejores prácticas, el
establecimiento de una lista de componentes estándar para la optimización de tiempos para los desarrolladores. 
Trabajé junto con gerentes de productos y proyectos, diseñadores y otros ingenieros para transformar conceptos creativos en
experiencias digitales refinadas con una metodología ágil (SCRUM).

CDI INTERACTIVE - Nov 2020 – Marzo 2024LÍDER DESARROLLO FRONTEND - DESARROLLADOR FRONTEND

https://github.com/calopez97

Desarrollé y maqueté interfaces de usuario (UI) utilizando Angular 9 en modalidad freelance, aplicación de habilidades sólidas en
CSS, SASS y Bootstrap para crear diseños atractivos y responsivos. 
Utilicé herramientas de control de versiones GIT para gestionar eficientemente el código fuente.
Manejé TypeScript para gestión de datos estáticos, garantizando la integridad y eficiencia del sistema, así como la escalabilidad
del código.

CORPORATIVOS WEB B.B - Mayo 2020 – Julio 2020DESARROLLADOR FRONTEND FREELANCE

Desarrollé y maqueté interfaces de usuario (UI) utilizando HTML, CSS, JS, frameworks como ReactJS y Angular
Programé protocolos de inspección en Excel utilizando Visual Basic. 
Apoyé desarrollo frontend adquiriendo habilidades en tecnologías vanguardistas para crear soluciones digitales innovadoras.

INADISA S.A - Enero 2020 – Sept 2020DESARROLLADOR WEB - APRENDIZ JUNIOR

https://camilolopez.vercel.app/
https://github.com/calopez97


HABILIDADES

FRAMEWORKS Y LIBRERIAS: React, Node.js, Express, Angular, Tailwind, ReactNative, Next.js, Ionic, Bootstrap, Redux,
Zustand, Astrojs.

BASES DE DATOS: PostgreSQL, MongoDB, MySQL

LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN: JavaScript, TypeScript

INGENIERÍA DE SOFTWARE Universidad Manuela Beltrán
  Enero 2026 – Actualidad

SCRUM FOUNDATION PROFESSIONAL CERTIFICATE SFPC. CERTIPROF Professional Knowledge
 Abril 2023

EDUCACIÓN

Servicio Nacional de Aprendizaje SENA
Junio 2019 - Octubre 2020

TÉCNICO EN PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE.

INGLÉS: INTERMEDIO ESPAÑOL: NATIVO

HERRAMIENTAS Y PLATAFORMAS: Git, GitHub, Drupal, Vercel, Docker, Webpack, Vite, Figma, Adobe XD, AWS Amplify,
Notion, Salesforce, Liferay DXP, Adobe Experience Manager

SOFTSKILLS: Trabajo en equipo, Adaptabilidad, Autodidactismo, Comprensión, Gestión del tiempo, Colaboración,
Responsabilidad, Comunicación asertiva, Empatía, Enfoque estratégico.

IDIOMAS


